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Locatieve media is hybride van

- ubicomp
- media art
- situationisme
- pervasive games



2 types (Tuters & Varnelis 2006):

1. annotative: technologies that allow
users to virtually tag (and consequently
! lter) the real world.
(e.g. urban tapestries, bliin)

2. phenomenological: tracing the action
of a subject in the world.
(e.g. biomapping, amsterdam realtime)



Locative media

1. technisch niveau: convergentie ÔlocatieveÕ & mobiele
technologieen: (a)GPS, bluetooth, r! d, GIS, etc. (navigatie,
visualisatie).
2. ruimtelijke niveau: interactie met plaats (taggen, tracen,
mappen, urban screens).
3. sociaal niveau: ontmoeten, nabijheid, sociale situatie (proximity).
4. re" exief niveau: identiteit & subjectiviteit (e.g. locatieve media
als narratieve tool).
5. ÔplayÕ: de stad als speelruimte (e.g. pervasive games, situationele
ingrepen).



1. technisch niveau
(nieuwe manieren van orientatie en
visualisatie?)

TomTom
Britain From Above



2. ruimtelijke niveau
(oude/nieuwe ervaringen van plaats & mobiliteit)

droombeek Enschede
.walk - Òpsycho-geographyÓ



3. sociaal niveau
 (ontmoeten van bekenden, maar ook vreemden?)

Dodgeball
Familiar Strangers
Fallen fruit



4. re" exief niveau

MILK project
Biomapping



5. ÔplayÕ: de stad als speelruimte

pacmanhattan
Can You See Me Now


